Gebruikershandleiding DGT1001 (Nederlands)

Inleiding

Gefeliciteerd met uw aankoop van deze hoogwaardige GameTimer van Digital Game
Technology. Deze GameTimer zorgt voor extra spanning en dynamiek in een wed-
strijd tussen twee spelers. Met zijn heldere handige knoppen en groot display is
de DGT1001 zeer eenvoudig te programmeren en intuitief in gebruik. Hij beschikt
over een,1 periode, up-count timer en over een, 1 periode, countdown timer die kan
worden ingesteld tussen 1 seconde en 9 uur en 30 minuten. De klok schakelt van de
ene speler naar de andere speler zodra één van de twee grote knoppen wordt
ingedrukt.

Gebruik deze spelklok bij een breed scala aan spellen zoals; Schaken, Dam-
men, Checkers, Poker, Scrabble™, Lost Cities, Party & Co, Yahtzee, Boggle, Kolonis-
ten, Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopolie of andere spellen voor twee spelers.

Stel de speeltijd in en start de klok. Het spel kan beginnen!

Batterij

De DGT1001 werkt op één AA-batterij. Als de GameTimer gedurende langere tijd niet
gebruikt gaat worden is het raadzaam de batterij te verwijderen. Dit is belangrijk om
beschadigingen veroorzaakt door een lekkende batterij te voorkomen. Wanneer het
batterijsymbool L oplicht, zoals weergegeven in de rechter benedenhoek van het
scherm, kan de GameTimer nog steeds worden gebruikt voor enkele lange spellen.
Het wordt echter aanbevolen om de batterij dan wel te vervangen voor een nieuw
exemplaar.

Belangrijk

* De bijgeleverde batterij is niet oplaadbaar en mag niet worden opgeladen.

e Gebruik geen oplaadbare batterijen in dit product.

o Plaats de batterij in het batterij compartiment aan de onderzijde en met de polari-
teit zoals op de onderkant staat aangegeven.

e Een lege batterij moet onmiddellijk worden verwijderd.

e Men moet de batterij nooit kortsluiten.

Bediening van de DGT1001 GameTimer

Bedieningsknoppen

O+
Links Rechts
Il | =

Beschrijving van de knoppen

I Gebruik deze power knop om de GameTimer in of uit te schakelen door de
U toets gedurende 1 seconde ingedrukt te houden.
Gebruik deze knop om de tijd naar boven bij te stellen voor aanvang van
+ een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te stellen.
Gebruik deze knop om de tijd naar beneden bij te stellen voor aanvang van
— een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te stellen.

Gebruik deze knop om de klok te starten of te pauzeren.
>l De klok kan ook worden gestart door op één van de grote knoppen “Links”
of “Rechts” te drukken.

Display Lay-out
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De DGT1001 GameTimer

o Druk op de knop (. Het display toont de laatst gebruikte instelling. Het Il picto-
gram wordt weergegeven op het display om aan te geven dat de klok niet loopt.

e De tijd voor het spelen van een spel kan nu worden ingesteld tussen 0:00 en
9:30:00 met behulp van de &+ en = toetsen.

o De GameTimer kan nu worden gestart door te drukken op P llof op de knoppen
“Links” of “Rechts”. Drukt u op de knop P Il dan start de linker klok (reeds aange-
geven door een knipperende dubbele punt). Drukt u op knop “Links” of “Rechts”
dan start de klok voor de andere speler.

e Het symbool ’geeft nu aan dat de klok loopt.

o Drukt u op de knop Il dan pauzeert de GameTimer en wordt het symbool Il
weergegeven.

o Om het spel te hervatten drukt u op de knop P Hof op “Links” of “Rechts”.

e Wanneer één van de klokken op nul komt, klinkt het geluidsignaal en wordt de
bijbehorende vlag getoond. Deze klok gaat nu verder in de up-count modus.

e U start de GameTimer voor een nieuw spel door de GameTimer uit te schakelen en
weer aan te zetten met de {9 knop.

e Wilt u een spel starten in up-count-modus, zet dan eerst de starttijd op 00:00:00.

De speeltijden
Aan het begin van een spel krijgen beide spelers evenveel speeltijd toegewezen.
De GameTimer kan worden ingesteld volgens onderstaande tijdsintervallen:

Speeltijd Mogelijke tijdsinterval instellingen

Tijd tussen 0 en 1 minuut Interval van 1 seconde

Tijd tussen 1 en 10 minuten Interval van 30 seconden

Tijd tussen 10 en 30 minuten Interval van 1 minuut

Tijd tussen 30 minuten en 2 uur Interval van 5 minuten

Interval van 30 minuten

Tijd tussen 2 uur en 9 uur en 30 minuten

De vlag

Aan de kant van de eerste speler waar de tijd op nul komt, wordt de vlag getoond.
Het = teken verschijnt en geeft aan dat deze klok nu optelt. Als de tweede speler
de nul passeert, wordt alleen het =4 teken getoond en niet de vlag. Dit maakt het
mogelijk om altijd na te gaan welke speler het eerst de nul had bereikt. Als de
begintijd op nul is ingesteld beginnen beide klokken in up-count modus en geeft de
GameTimer voor beide spelers het =+ teken weer.

Het geluidsignaal

Het geluidssignaal kan worden in- of uitgeschakeld door de knop(.')gedurende 2
seconden bij het inschakelen van de GameTimer ingedrukt te houden. Het symbool
<& wordt weergegeven wanneer het geluidssignaal is geactiveerd. Met het geluidsig-
naal geactiveerd is er een korte pieptoon bij 10, 5, 4, 3 en 2 seconden en een lan-
ge pieptoon voor het bereiken van 0 seconden. In de up-count modus klinkt het
geluidsignaal niet.

Onderhoud en reiniging

De DGT1001 GameTimer is een hoogwaardig kwalitatief en duurzaam product. Met
zorg behandeld kunt u genieten van jaren probleemloos gebruik. Voor het reinigen
van de GameTimer gebruikt u bij voorkeur een licht bevochtigde zachte doek.
Gebruik nooit schurende of agressieve vloeistoffen.

Plaatsing in direct zonlicht kan leiden tot een verkleuring van de GameTimer.

Garantievoorwaarden

Digital Game Technology garandeert dat uw GameTimer voldoet aan de hoogste DGT
kwaliteitsnormen. Mocht uw GameTimer ondanks onze zorgvuldigheid bij het
selecteren van onderdelen, materialen, productie en transport toch een defect
vertonen tijdens de eerste 24 maanden na aanschaf, neem dan contact op met het
verkooppunt waar u de GameTimer heeft verkregen. Om in aanmerking te komen
voor de garantie, kan worden gevraagd om uw aankoopbewijs te tonen. Wanneer
een defect product wordt geretourneerd, geef dan altijd een gedetailleerde beschrij-
ving van het probleem en het serienummer (op de onderkant) van de GameTimer.

De garantie is alleen geldig als de DGT1001 is gebruikt op een normale
en voorzichtige manier. De garantie vervalt indien de DGT1001 sporen van misbruik
vertoont of als ongeautoriseerde reparatie pogingen werden ondernomen zon-
der voorafgaande schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

Technische specificaties

Batterij Eén AA (penlight) batterij

Tijd afwijking Minder dan 1 seconde per uur
Behuizing ABS-kunststof (diverse kleuren)
Display 115X 17 mm

Formaat 155X 60 x 42 mm

Gewicht 105 Gram (inclusief batterij)

Disclaimer

Digital Game Technology heeft haar uiterste best gedaan om ervoor te zorgen dat de
informatie in deze handleiding correct en volledig is. Wij nemen echter geen aan-
sprakelijkheid voor eventuele fouten of onvolledigheden. Digital Game Technology
behoudt zich het recht voor om de specificaties van de hardware en software, zoals
beschreven in deze handleiding, zonder voorafgaande kennisgeving te wijzigen.

Geen enkel deel van deze handleiding mag worden gereproduceerd, verzonden of
vertaald in een andere taal in welke vorm en op welke wijze dan ook zonder vooraf-
gaande schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

De DGT1001 voldoet aan de volgende richtlijnen:
(e 2004/108/EC en 2011/65/EU.

Dit product is voorzien van het recycling symbool wat aangeeft dat

aan het einde van zijn leven, het product apart moet wor-
ﬁ den aangeleverd bij een inzamelpunt volgens de plaatselijke regelge-

ving. Het product mag niet middels de normale ongesorteerde afval-
— stroom afgevoerd worden.

,f.‘) Dit product is niet geschikt voor kinderen van O - 3 jaar.
% Bevat kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.

De DGT1001 voldoet aan de verordening van het Duitse “Der
"O Grine Punkt" Handelsmerk van Duales System Deutschland
GmbH.

© Copyright 2025 Digital Game Technology BV

DGT lizersteden 8 7547 TB, Enschede, The Netherlands
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PyKkoBoacTBO no ucnonb3zosaHuio DGT1001(pycckuii)

BBeaenue

Mo3apaBnsem c NOKYNKoM BbICOKOKa4YeCTBEHHOro reimraimepa DGT. 1ot
reimTaiimep NPMAAET 0CO6EHHYIO HANPAXKEHHOCTb U AUHAMUKY B Nt06YIO Urpy -
copeBHOBaHMWe ABYX UrpoKoB. C YeTbipbMA YA06HBIMM KHOMKaMK CBepXY M 601bLIMM
avcnneem DGT1001 ero oyeHb Ierko NPOrpPaMmMMpoBaTh U UCMONb30BaTb. Taimep
MmeeT GYHKLMIO NPAMOro 1 06paTHOrO OTCHETA, KOTOPbIM MOKET BbITb YCTAHOBNEH
Ha YpOBEHb OT OAHOW CeKyHApI A0 9 yacos M 30 MUHYT. UrpoKmn nepeknioyatoT
TaiMep HaxkaTvem AByx 60NbLLINX KHOMOK. TaliMep MOXHO UCNO/Ib30BaThb B PasHbIX
urpax, Kak, Hanpumep, Waxmartol, Wawku,Hapapl, Nokep, Ckpab6n (IpyauT), NoTeps
ropogos, Mcnyr, KonoHuctel, KapkaccoH, NpecnegosBaHne, MoHONOMVA U Apyrux
Urpax, NnpefiHasHa4YeHHbIX 419 ABYX UTPOKOB. YCTAHOBUTE XKeNaTeNbHblil KOHTPONb
BPEMEHM U1 3anycTuTe Yackl. Urpa MoxeT HaumHaTbeA!

BaTtapeiiku

DGT1001 paboTaet Ha oaHol 6aTapeiike AA. Ecau Taiimep He 6yaeT ncnonb3osaH
[0Nroe Bpems, COBETYeM u3Bseyb GaTapeiiky. MHaue yTeuka u3 Heé moxeT
APMYNHNTS yLep6. ECAM B NpaBom HUKHeM yray nossasetca cumson & noutn
nycToit 6aTapeiiku, TakMep MOXKHO BCE eLLE MCMNOb30BaTb HA HECKO/IbKO UIpP, HO
peKkomeHAyeM 3aMeHUTb eé Ha HOBYIO.

BaxkHo

MpunoxeHHas 6aTapes He nepesapsaxaeTcaA. He Nonb3yiTech 3apAKaloWMMUCA
6aTapeiikamu! Bnoxute 6atapeitky B npeAHasHaYeHHbIN ANA HEE OTCEK CHU3Y,
YCTaHOBMB NOAAPHOCTb TOYHO, Kak NoKa3aHo. Mcnonb3oBaHHyto GaTapeiiky cneayet
HeMeANeHHO yaanuTb. He aonyckaiiTe KOPOTKOE 3aMblKaHue.

KHOIIKH yIIpaBJ/JICHUSA

O+
cnesa npaso
i -

1 ITa KHOMKa BK/IKOYAET U BbIK/NIOYaeT reimranmep. YTobbl BKAOUUT UK
O BbIK/IIOYUTb reimTaimep, Hago NPUKaTb 3Ty KHOMKY Ha 1 cekyHay.

[LNA yCTAaHOBKM BPEMEHM B CTOPOHY YBEIMYEHUA 0 TOrO, KaK Urpa Havanach,
MCMONb3yeTcA 3Ta KHOMKa. YT06bl yCTaHOBUTL Bpems BbICTPO, AepKuTe aTy
KHOMKY NPUXKaTo.

+

Monb3yiiTeck 3ToM KHONKOM AnA TOro, YTOBbI YCTaHABAMBATL BPEMA B CTOPOHY
= | yMeHbLUEHMA [0 TOro, KaK Urpa Hayanacob. YTobbl yCTaHOBUTL Bpems BbicTpo,
[epXuTe 3Ty KHOMKY NPUMKaTOM.

ITa KHOMKa 3anycKaeT U OCTaHaB/IMBAET Yacbl, @ TAK¥KE YCTaHABIMBAET PEKMUM
Bl nayse. Yacbl TakXKe MoryT 6bITb 3anyLLeHbl HaXkaTuem KHomok “ cnesa’” nan®
npaso”’.

Makert gucnnes
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l'eiimraiimep DGT1001

o Hasmute Ha kHonky O . Ha aucnnee oTo6pasutes nocnesHmit UCNob30BaHH I
napameTp. 3nauok Il Ha ancnnee nokassisaer, uto Taitmep B 3TOT MOMEHT He
pabortaer.

o C noMoLLbto KHOMOK +u — moxer 6biTb ycTaHoBseHo Bpema oT 0.00 ao 9.30.00.

o Tenepb MOXHO 3anycTutb Taiimep Haxatvem kHonkn Pl unu kHonok "cnesa"
uau "npaso". Haxas Ha kHonky P 11, sanyckaem yacel cnesa (onu 0603HauetHbl
MUraloLWMMmU ABOETOUNAMM).

® HaxkaTue KHOMoK "cnesa" nam "npaBo" 3anyckaeT Yackl APyroro Urpoka.

o Cumeon P> nokasbIBaeT, 4To yachl UayT.

o Haxatue Ha kHonky P | ycranasnmsaer pexum naysel. Mpu stom nosensetcs
cumson 1.

o [11 TOro, 4T06bl BO306HOBUTb Urpy, Hago Haxatb Ha kHonky P 1l uaun Ha "cresa”,
unu "npaso".

e Ec/v noKasaHWA 4acoB C O4HOM CTOPOHbI AOLWAN A0 HYANA, 3BYYUT 3BYKOBOW CUrHan
1 nossaseTca nsobpaxeHue dnara. Mocne atoro yacel 6yayT paboTtaTe B 06paTHOM
pexvme.

® [1nA TOro, 4To6bl Ha4YaTb HOBYIO UIPY, HAAO BbIKAKOUYUTb, @ NOTOM CHOBA BK/OYUTL
Talimep KHoMnKomn O,

® EC/M XOTUTe HauyaTb UIpy B PEXKMME up-count, To cnepsa ycTaHOBUTE BPEMA Ha
00:00:00

Bpems 1rpbl ANA KaXkaoro rpoka
Mepeg Hauanom urpbl 06a UrpoKa NOTyHalOT OANHAKOBOE KOIMYECTBO BPEMEHM.
lelimMTaliMep MOXeT MCMO/Ib30BaTb OAMH W3 HIKEYKa3aHHbIX MHTePBasOB BpeMeHM:

BpeMﬂ Urpbl ANA KaXX[0ro Urpoka Bo3moxHble WUHTEepBa/bl

Ot 0 £,0 0O4HOM MUHYTbI MHTepBan B 1 cekyHay

OT 1-0¥i MUHYTbI 2,0 10-TY MUHYT nHTepsan B 30 cekyHA,

Ot 10-T¥ MUHYT A0 30-TM MUHYT MHTEpBan B 1 MUHYTY

OT 30-T" MUHYT A0 2-yX YacoB MHTepBan B 5 MUHYT

OT 2-yx 4acoB Ao 9-T1 yacos 30-TM MUHYT MHTepsan B 30 MUHYT

ONAT

Ha yacax Toro 3 UrpoKoB, NOKa3aHWA BPEMEHW KOTOPOro NPULLAM Ha HOJb,
nosenAeTca usobpaxerue pnara. MossaseTca Takke 3Hauok . Ecau u apyroit

WUTrPOK AOCTUTAET HYNA, TO NOABNAETCA TO/IbKO 3HAYOK +, HO He U306paxeHue dnara.

370 AAET BO3MOXKHOCTb ONPEAENUTb, KTO U3 UTPOKOB NepBbIM NPUWEN K HyAto. Ecau
B Hauane BPEMA CTOA/IO Ha Hy/e, TO Yackl C 06enx CTOPOH paboTaloT B pexkume up-
count, u reiimTaiimep noKasbiBaeT 3Ha4oK = 415 060UX UrPOKOB.

3BYKOBOW CUrHan

Mpvkatvem kHonku &) Ha 2 cekyHabI BRAOYAETCA 1 BbIKNIOYAETCA GYHKLMA
3BYKOBOTO CMrHaNa.CMMBON &' MOABNAETCA, KOFAA 3BYKOBOW CUTHAN BKIOYEH. Mpu
BK/IIOYEHHOM 3BYKOBOM CUTHase C/blleH KOPOTKWY 3BYK 3a 10, 5, 4, 3 1 2 ceKyHAp!
[0 KOHLA BPEMEHM, U A/IMHHBIN CUTHAN Nepen Tem, KaK Yacbl y NepBOro U3 UrpoKoB
npuayT Ha HoNb. Mpu Urpe B pexMme up-count 3BYKOBOM CUTHAN He AelCTBYeT.

ObpalieHue 1 YnNCTKa

FermTaiimep DGT1001 — KayecTBEHHbIN U foporoi NpoayKT. Mpu 3ab6oTanBom
06palLeHnn MOKHO MHOTO 1eT 6ecnpobaeMHO N0b30BaTLCA UM. [1A YMCTKU
4acoB NyyLUe BCEro NoAb30BaTbCA CIETKa YBAAXKHEHHOM TPANOUKOM. HuKkoraa He
MCnonb3ayiiTe abpasusHble yNaXKHUTENN.

Hapo Takxe oTAaBTb cebe OTYET B TOM, YTO O/ITO€ HAXOKAEHWE B y4ax CONHLA
BEAET K USMEHEHWIO LBeTa U3aenus.

YcnoBua rapaHTumn

Digital Game Technology rapaHTupyeT cooTBeTcTBME Balero Talimepa cTporum
Hopmam KauecTBa. Ecnu Bcé e, HEB3MpPaA Ha Hal TWaTe/IbHbIN BbI6Op BCex
KOMMNOHEHTOB, MaTEPUANOB M TPAHCNOPTUPOBKY, Baw reiimtalimep o6HapyKUT
KaKoi-nnbo aedekT B TeyeHne 24-x mecALEeB nocse ero npuobpeteHns, Bol moxeTe
06paTUTbCA B TOT NYHKT, rae Npubop 6bin KynaeH, ¢ NpeabABNEHUEM YeKa Ha
MOKYTKY, a TaKKe NPOCMM NoApo6HO OnucaTh XapaKTep NoBpeXAeHUa 1 yKasaTb
CepuitHbIit Homep nM3genvs (yKasaH Ha reimTaiimepe BHU3Y).

[apaHTuA 6yaeT AeicTBUTENbHOM, ecaun obpallyeHne ¢ TaiMepom BbI10 aKKypaTHbIM.
FapaHTMA cuMTaeTca HeAeWCcTBUTEIbHOM, ecAu Ha Talimepe obHapyKaTca caenbl
NOMbITOK HENErasbHOro PemMoHTa 6e3 NMCbMEHHOro Ha To paspelueHua oT Digital
Game Technology.

TexHUuYecKue cneu,udmuau,uu

Barapeiika 6artapeiika AA (penlight)

OTKNOHEHME OT TOYHOrO BPEMEHU  MeHee Yeml cekyHAa B Yac

Kopnyc 13 matepuana ABS nnacTuK (B pasanyHbIX  pacuseTkax)

[Oucnnei 115X 17 mm
dopmat 155X 60 x 42 mm
Bec 105 rpammosB (BkAtoyan BaTtapeiiky)

MpaBa 1 OTBETCTBEHHOCTb

Digital Game Technology He anen ycunuit ansa Toro, 4tobbl NPEACTaBUTb MOJHYIO U
MaKCHManbHO BEPHYIO MHOPMALMIO B AaHHOW MHCTPYKUMK. OfHAKO Mbl He 6epém
Ha ceba OTBETCTBEHHOCTb 3a C/y4aiHble oWwmnbKK 1 npobensl. Digital Game
Technology nmeeT NpaBo M3MeHEHWIT YKa3aHHbIX B NPUBEAEHHDIX cneLuduKaumax
[aHHbIX.

HuWKaKas 4acTb AAHHOM UHCTPYKLMM HE MOXKET 6bITb BOCNPOU3BeAeHa, NepecnaHa
WM NepeBefeHa Ha APYrol A3biK B KakoW 6bl To HU 6bino popme 6e3
npeABapuTENbHOrO NUCbMEHHOrO Ha TO pa3spelueHus oT Digital Game Technology.

DGT1001 cooTBeTCTBYET CIEAYIOLMM HOPMAM:
c e AvpekTusa 2004/108/EC, aupektmea 2011/65/EU.

ITOT NPOAYKT CHaBXXEH CUMBOIOM NepepaboTKK, YTo 03HaYaeT: nocse

TOro, Kak ero ynotpe6ieHue 3aBepLunTca, U3genve J0IKHO BbiTb

NOMELLEHO B CMeLManbHbIi NYHKT nepepaboTku B COOTBETCTBUM C
— MECTHbIMU NPaBUAAMM, HO He B 0BLLMIT MyCOPOCOOPHUK.

M3penve He fOMKHO BbITb AOCTYNHO AR AeTel B Bo3pacTe oT 0 40 3-x
net. UmetoTca menkue AeTanu, KoTopble MOryT 6bITb CyvaiiHO
NporaoYeHsl.

DGT1001 cooTBETCTBYET PEry/IMPOBAaHMIO HEMELKOI TOProBOW
mapku "Der Grine Punkt" Duales System Deutschland GmbH.
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